PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA — INFORMATYKA

Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, praca ucznia na lekcji, kartkowki, prace klasowe, odpowiedzi ustne, zadania domowe, prace dodatkowe.

1.

~

Cwiczenia praktyczne obejmujg zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

* samodzielno$¢ wykonania polecenia,

* warto$¢ merytoryczna,

* stopien zaangazowanie w wykonanie ¢wiczenia,

* doktadno$¢ wykonania polecenia,

* starannosc¢ i estetyke.

Podczas wykonywania ¢wiczen praktycznych uczniowie moga korzystac z podrecznika.

Kartkowki maja forme pisemnej lub pracy przy komputerze, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosei ucznia z zakresu programowego ostatnich

jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).

* Nauczyciel nie ma obowiazku uprzedzania ucznidéw o terminie i zakresie programowym kartkowki.

» Kartkdwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwagg:

* zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

* prawidtowe postugiwanie si¢ pojgciami,

* zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

* sposob formutowania wypowiedzi.

Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomocg pluséw i minusow.

* Plus uczen moze uzyskaé m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekeji, krotka poprawng odpowiedz ustna, aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska
na lekcji przy rozwiazywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

* Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za brak przygotowania do lekcji brak zaangazowania na lekcji.

* Pie¢ plusow to bardzo dobry, trzy minusy to niedostateczny

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, przygotowanie gazetki

szkolnej, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji (np. multimedialnej). Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

» warto$¢ merytoryczng pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

» wktad pracy ucznia,

* sposéb prezentacji,

* oryginalno$¢ i pomystowos$¢ pracy.

Prace klasowe sg przeprowadzane w formie pisemnej (na papierze lub przy komputerze), a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia.

* Uczen jest informowany o planowanej pracy klasowej z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

* Przed praca klasowa nauczyciel podaje jej zakres programowy.

* Pracg¢ klasowa moze poprzedza¢ lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca uwagg uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.

* Zadania z pracy klasowej sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu prac.

Szczegolne osiagniecia uczniéw — udziat i zajmowanie punktowanych miejsc w konkursach przedmiotowych, szkolnych i migdzyszkolnych



Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen
1. Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci pracy na komputerze sa obowigzkowe. Oceny z tych sprawdziandow uczniowie moga
poprawiac, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.
2. Nie przewiduje si¢ poprawy ocen z kartkéwek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych.
3. Uczen ma obowiagzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach, wynikajace np. z nieobecnosci
PRZYGOTOWANIE DO ZAJEC
1. W poétroczu uczen moze zglosi¢ jeden brak przygotowania (np):
- przez nieprzygotowanie nalezy rozumie¢ brak podrecznika, zeszytu i innych materialdéw do zaje¢, a takze gotowosci do pisania kartkowki z zakresu materiatu
omawianego na trzech ostatnich lekcjach lub odpowiedzi ustnej oraz niewykonanie przez ucznia kazdej pracy zadanej do zrobienia w domu,
- jezeli uczen zadanie odrobil, ale nie ma zeszytu, podrecznika lub innych materialow, w ktorych zadania miato zosta¢ wykonane, zglasza nieprzygotowanie,
- nieprzygotowanie nie dotyczy sprawdzianu, pracy klasowej oraz kartkowki zapowiedzianej z wyprzedzeniem.
2. Nieprzygotowanie uczen musi zgtosi¢ nauczycielowi przed rozpoczeciem zajeé.
NAUKA ZDALNA
1. Uczen ma obowigzek by¢ obecnym na kazdych zajgciach od poczatku do konca i mie¢ wszystkie niezbedne do pracy materiaty.
2. Podczas pracy zdalnej gtéwnie ocenia si¢ wykonywanie zadan przy komputerze przed kamerka.
3. Uczen ma obowigzek terminowego odsytania prac zadanych przez nauczyciela.
4. W przypadku nieodsytania prac w terminie, uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczng, ktéorg moze poprawi¢ w terminie ustalonym przez nauczyciela.

Szczegdtowe zasady pracy zdalnej okresla regulamin pracy zdalnej.




Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa VI

1. Zastosowania komputerow

e posiada rozwinigte kompetencje spoteczne,

e interesuje si¢ praca ludzi dorostych, w ktorych wykorzystuje si¢ kompetencje spoteczne,

e jest Swiadomy nierzeczywistoSci §wiata, z ktorym spotykamy si¢ w grach komputerowych.

Rozwijanie kompetencji spolecznych — zastosowania komputerow

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej trzy
zastosowania komputera
podaje przyktad urzadzenia ze
swojego otoczenia, opartego na
technice komputerowej

podaje przyktady zastosowania
komputera w szkole i w domu
podaje przyktady urzadzen ze
swojego otoczenia, opartych na
technice komputerowej

wskazuje zastosowania
komputera w r6znych
dziedzinach zycia

podaje przynajmniej dwa
przyktady zawodow, w ktérych
niezbg¢dne sa kompetencje
informatyczne

omawia dziatanie przyktadowych
urzadzen ze swojego otoczenia,
opartych na technice
komputerowej

wskazuje uzytecznos¢
zastosowania komputera do
usprawnienia uczenia si¢;
korzysta z programow
edukacyjnych;

podaje kilka zawodow,

W ktorych niezbedne sg
kompetencje informatyczne

podaje przyktady zastosowania
komputera w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajace z korzystania

Z niewlasciwych gier
komputerowych

korzystajac z dodatkowych zrédet,
odszukuje informacje na temat
zastosowan komputera;

wyszukuje w Internecie dodatkowe
informacje na temat zawodow, w
ktérych niezbedne sa kompetencje
informatyczne; okresla te
kompetencje

omawia histori¢ komputerow;
wyszukuje w réznych zrodtach, w
tym w Internecie, informacje na
temat najnowszych zastosowan
komputeréw, w tym na temat
robotow;

omawia zagrozenia wynikajace z
korzystania z niewtasciwych gier
komputerowych




2. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

Uczen:

e potrafi analizowa¢ problemy,

e potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

e potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju.

Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

porzadkuje obrazki ilustrujace
wybrane sytuacje, np. codzienne
czynnosci;

porzadkuje przygotowane przez
nauczyciela obiekty, np. od
najdtuzszego do najkrétszego
czy od najciemniejszego do
najjasniejszego

z pomocg nauczyciela analizuje
przyktadows sytuacje
problemowa;

porzadkuje, stosujac porzadek
liniowy, teksty ilustrujace
wybrane sytuacje, np. codzienne
czynnosci;

potrafi uporzadkowac¢ obiekty ze
wzgledu na ich wybrane cechy,
np. od najmniejszego do
najwigkszego

okresla problem i cel do
osiggniecia, analizuje sytuacj¢
problemowa;

wyjasnia na przyktadzie, czym
rozni si¢ porzadek rosnacy od
malejacego;

zna i omawia przyktadowe
algorytmy, np. liczenie $redniej,
pisemne wykonywanie dziatan
arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie

formutuje i zapisuje w postaci
algorytmow polecenia sktadajace
si¢ na osiggnigcie postawionego
celu, w tym znalezienie elementu
najmniejszego lub najwickszego
W zbiorze uporzadkowanym,
liczenie $redniej arytmetyczne;j.

samodzielnie okresla problem,
analizuje go i szuka rozwigzania;

potrafi samodzielnie zapisaé
polecenia sktadajace si¢ na
osiggniecie postawionego celu,
w tym znalezienie elementu

W zbiorze uporzadkowanym,
znalezienie elementu
najmniejszego i najwigkszego;
podaje przyktady zastosowania
tych algorytméw;

bierze udziat w konkursach
informatycznych




3. Tworzenie prezentacji multimedialnych

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e  stara si¢ samodzielnie odkrywaé mozliwosci programéw komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia si¢,

e potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspolpracowacé w grupie,

e rozwija indywidualne zdolnosci tworcze 1 wrazliwos¢ estetyczna,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnych

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia niektdre sposoby
prezentowania informaciji;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajaca sie z kilku
slajdow

wymienia i omawia sposoby
prezentowania informaciji;
podaje przyktady urzadzen
umozliwiajgcych przedstawianie
prezentacji;

wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajaca sie z kilku
slajdow zawierajacych tekst

i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia pokaz slajdow

wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej;

wykonuje i zapisuje prezentacje
sktadajaca si¢ z kilku slajdow
zawierajacych tekst i grafike;
dodaje animacje do elementow
slajdu;

samodzielnie uruchamia pokaz
slajdow

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej; omawia
urzadzenia do przedstawiania
prezentacji multimedialnych;
dba o zachowanie wiasciwego
doboru kolorow tla i tekstu na
slajdzie;

dobiera wtasciwy kroj i rozmiar
czcionki;

prawidtowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;

ustala parametry animacji;
dodaje przejscia slajdow

omawia program do
wykonywania prezentacji
multimedialnych;

rozrdznia sposoby zapisywania
prezentacji i rozpoznaje pliki
prezentacji po rozszerzeniach;
zapisuje prezentacje¢ jako Pokaz
programu PowerPoint;
korzysta z przyciskow akcji;
potrafi zmieni¢ kolejnosé¢
slajdow; stosuje chronometraz;
potrafi zmieni¢ kolejnosc¢
animacji na slajdzie




4. Programowanie

Uczen:

e jest Swiadomy korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju,

e potrafi analizowac¢ problemy,

e potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

e potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwiazywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy program sterujacy
robotem lub obiektem
graficznym na ekranie; zmienia
polozenie obiektu o dowolny kat;
pisze prosty program, w ktorym
stosuje powtarzanie polecen

stosuje w programach polecenia
iteracyjne i warunkowe;

tworzy prosta gre, w ktorej
steruje jednym obiektem na
ekranie;

zapisuje rozwigzanie problemu
W postaci programu i sprawdza
rozwigzanie dla przyktadowych
danych;

zapisuje w postaci programu
algorytm odejmowania

i dodawania liczb

korzystajac z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;

tworzy gry na dwoch poziomach;
tworzy zmienne i stosuje je do
wykonania prostych obliczen;
zapisuje w postaci programu
algorytm obliczania sumy

z dwoch liczb wprowadzanych
z klawiatury;

zapisuje w postaci programu
prosty algorytm z warunkami;
modyfikuje programy;

objasnia dzialanie programow

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane
postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry na kilku poziomach;
okresla warunki przejscia na
dany poziom

okresla warunki przejscia na
dany poziom

stosuje w programach polecenia
wejscia (wprowadzanie danych
z klawiatury) i wyj$cia
(wyprowadzanie wynikow na
ekran);

zapisuje w postaci programu
algorytm wykonywania
wybranych dziatan
arytmetycznych, w tym
odejmowania, iloczynu,
obliczenia $redniej z kilku liczb
wprowadzanych z klawiatury;
zapisuje w postaci programu
wybrany algorytm z warunkami,
np. sprawdzenie, ktéra z dwdch
wprowadzonych réznych liczb
jest wieksza;

testuje na komputerze program
pod wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami

samodzielnie okresla problem i
cel do osiggnigcia;

tworzy trudniejsze programy na
zadany temat;

projektuje animowane historyjki
i gry wedhug wlasnych
pomystow i zapisuje je,
korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udzial w konkursach
informatycznych i rozwiazuje
zadania z konkursow
informatycznych




5. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e  stara si¢ samodzielnie odkrywaé mozliwosci programéw komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

e potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspdtpracowaé w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczyciela
wypetnia danymi tabelg arkusza
kalkulacyjnego;

zaznacza odpowiedni zakres
komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy prostg formute

i wykonuje obliczenia na
wprowadzonych danych

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla pojecia:
wiersz, kolumna, komérka, zakres
komorek, adres komorki, formuta;
rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypetnia danymi tabelg arkusza
kalkulacyjnego;

stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych

w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje komorki
w kolumnie lub wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen na
konkretnych liczbach;

wykonuje wykres dla jednej serii
danych;

wymienia typy wykresow

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabelg w arkuszu
kalkulacyjnym;

potrafi wstawi¢ wiersz lub
kolumng do tabeli arkusza
kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzac
proste formuty;

wprowadza napisy do komorek
tabeli;

samodzielnie stosuje funkcje
SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

zna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego;
tworzy wykres dla dwoch serii
danych; umieszcza na wykresie
tytul, legendg i etykiety danych

samodzielnie tworzy tabelg

w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komorek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formutly do przeprowadzania
obliczen na konkretnych
liczbach;

wprowadza napisy do komoérek
tabeli;

dostosowuje szerokos¢ kolumn
do ich zawartosci;

analizuje i dostrzega zwigzek
miedzy postacig formuty funkcji
SUMA na pasku formuly a
zakresem zaznaczonych
komorek;

wykonuje obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym, tworzac formuty
oparte na adresach komorek;
pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;

samodzielnie umieszcza na
wykresie tytul, legende i etykiety
danych

samodzielnie wprowadza rdzne
rodzaje obramowan komorek
tabeli i formatowanie ich
zawarto$ci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem Autosumowanie;
analizuje formuly tych funkc;ji;
samodzielnie tworzy formutly
oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z r6znych rodzajoéw
wykresow;

samodzielnie przygotowuje dane
do tworzenia wykresu




